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LICENCIATURA EN CIENCIAS DE LA COMPUTACION

Objetivos:

Formar profesionales calificados en el area de las ciencias de la computacién para

desarrollar tecnologia computacional, realizar actividades de investigacion, y utilizar de

manera optima sus diversas aplicaciones, con apego a la ética profesional y el servicio a la
sociedad.

Objetivos especificos:

a) Desarrollar modelos tedricos y practicos utilizando las ciencias matematicas vy
computacionales para implementar aplicaciones novedosas y eficientes.

b) Analizar, disenar, desarrollar e implantar software de base y de aplicaciones, utilizando
o creando metodologias y ambientes computacionales, con base en la estructura,
operacion y necesidades de informacién de las organizaciones y las industrias a las
que pertenecen.

LICENCIATURA EN INGENIERIA DE SOFTWARE

Que el egresado:

1. Explique y aplique un proceso de desarrollo de software sistémico acorde a la magnitud y
complejidad de proyectos de aplicacidén, sean o no éstos nuevos desarrollos, tomando en
cuenta la evolucién y el cambio de los mismos.

2. Describa y aplique las herramientas necesarias para la especificacion, disefio, verificacion
y validacion de sistemas de software.

3. Se desempefie en al menos un area de concentracion, trabaje y se comunique de forma
profesional en equipos interdisciplinarios.

4. Aplique el conocimiento y las habilidades para mejorar el proceso de desarrollo de
software.

5. Contribuya al avance de la Ingenieria de Software con un acervo de conocimientos tanto
tedricos como practicos.

ESTRUCTURA DE DATOS

Semestre: Tercero
Horas: 40T. 32 P.
Hrs/sem: 4.5
Créditos: 8
Clave: AP-03

Generales:

Sesiones por semana: 3 Numero de clases: 48 Duracién de la clase: 80 minutos

Sesiones tedricas: 24 Sesiones practicas: 24 Créditos: 8
Antecedentes académicos: Ninguno
Cuerpo(s) académico responsable(s): Ingenieria de Software



Objetivo:

Utilizar un lenguaje de programacion orientado a objetos para desarrollar programas de
computo que utilicen estructuras de datos avanzados, considerando la optimizacion de
recursos como el espacio de memoria y de disco.

Resultados esperados.
Al final del curso el estudiante debe ser capaz de:

a) Leer, escribir y entender cédigo en lenguaje Java.
b) Crear productos de software pequefios habiéndoles asegurado su calidad.

Contenido:

Tema 1

Introduccién al lenguaje de programacion java. (6 sesiones)

Una vez concluida esta unidad, el estudiante podra utilizar las herramientas basicas
del lenguaje de Programacion Java comprobandolo por medio del desarrollo de
programas solicitados por el profesor.

i. Fundamentos del Lenguaje Java.

Tipos de datos, Constantes, variables, Operadores.

Expresiones.

Conversion de tipos.

Sentencias basicas.

Instrucciones de Control.

Funciones.

Manejo de arreglos

Definicién de ADT

1.
1.
1ii.
1v.
V.
Vi.
Vii.
Viil.
IX.

Tema 2

a.
b. Objetos
C.
d
e

Clases

Clases Abstractas

. Interfaces
. Excepciones

Estructuras de datos lineales. (8 sesiones)

Al concluir el estudio de esta unidad, el estudiante podra elaborar programas en
Lenguaje Java que apliquen las estructuras de Datos Lineales.

i. Pilas

Colas

1.

il.

1il.

1v.

a.
b.
C.

Colas dobles
Colas circulares
Colas de doble terminacioén

Listas

a.
b.
C.
d.

Listas Simples.

Listas Ligadas.

Listas Doblemente Ligadas.
Listas Circulares.

Aplicaciones



Tema 3  Estructuras de datos no lineal. (12 sesiones)
Al concluir esta unidad, el estudiante habra desarrollado e implementado programas
que usen estructuras de datos no lineales utilizando el lenguaje Java
i. Fundamentos.
ii. Arboles binarios
iii. Representacion y recorrido.
iv. Arboles de busqueda. Binarios, B, B+.
v. Arboles balanceados
vi. Aplicaciones.

Tema 4 Métodos de ordenamiento. (12 sesiones)
Al concluir la unidad, los estudiantes habran elaborado un sistema integrado con todos
los métodos de ordenamiento vistos en clases, en Lenguaje de programacion Java.

i. Introduccion.
ii. Ordenamiento Interno.
iii. Insercion
iv. Burbuja
v. ShellSort
vi. HeapSort
vii. MergeSort
viii. QuickSort
ix. BucketSort
X. Aplicaciones.

Tema 5 Hashing Dispersion. (9 sesiones)
Al concluir la unidad, los estudiantes habran desarrollado e implementado aplicaciones
que requieran el uso de la dispersion.
i. Fundamentos.
ii. Hashing
iii. Diccionarios y Mapas
iv. Aplicaciones.

Estrategias de aprendizaje y enseianza:

La ensefianza se llevara a cabo bajo la modalidad de conferencia dictada en el aula, y por
medio de sesiones practicas en salas de computo. Se fomentara la participacion del alumno
a través de ejercicios en clase para la resolucion de problemas; asi como la inclusion de un
trabajo final.

Criterios de evaluacion:

Método Porcentaje
Examenes parciales 35%
Tareas 35%
Proyecto final 30%
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e

Recursos computacionales necesarios.

Indispensable:
Pizarron y computadoras para efectuar practicas. La entrega de trabajos sera por via
electronica.

Perfil académico del docente:

Ingeniero de Software, Licenciado en Ciencias Computacionales, Ingeniero en Sistemas
Computacionales o afin, preferentemente con postgrado y experiencia docente, de
investigacion y/o de trabajo en el area.

Elaboracién: M. en C. Juan Francisco Garcilazo Ortiz, M. en C. Edgar Cambranes Martinez.

Fecha de elaboracién: 29 de agosto de 2005.
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