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	LICENCIATURA EN INGENIERÍA EN COMPUTACIÓN
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	Teoría de la Computación

	Tipo de asignatura: Obligatoria
Modalidad de la asignatura: Mixta


	1. DATOS GENERALES DE IDENTIFICACIÓN

	


	a. Nombre de la asignatura
	Teoría de la Computación

	b. Tipo 
	Obligatoria

	c. Modalidad 
	Mixta

	d. Ubicación sugerida 
	Tercer semestre

	e. Duración total en horas
	128
	Horas presenciales
	72
	Horas no presenciales
	56

	f. Créditos 
	8

	g. Requisitos académicos  previos
	Matemáticas Discretas


	

	2. INTENCIONALIDAD FORMATIVA DE LA ASIGNATURA 

	

	La teoría de la computación es el fundamento para el entendimiento de los lenguajes formales ya que permitirá al estudiante diseñar compiladores para hardware específico. Esta asignatura proporciona los fundamentos matemáticos y algorítmicos para conocer las capacidades y limitaciones de las computadoras. La asignatura aporta en la construcción de la competencia de egreso de Diseño Digital de Computadoras.

	

	3. RELACIÓN CON OTRAS ASIGNATURAS EN ALINEACIÓN CON LAS COMPETENCIAS DE EGRESO

	

	Teoría de la Computación se relaciona con las asignaturas Circuitos Electrónicos I, Circuitos Electrónicos II, Sistemas Digitales I, Sistemas Digitales II, Arquitectura de Computadoras y Sistemas Operativos ya que contribuyen al logro de la competencia de egreso: diseñar componentes y sistemas de hardware computacional para satisfacer una necesidad específica, considerando requisitos tales como el económico, social, ético, sustentabilidad y manufacturabilidad. Esta competencia de egreso corresponde al área de competencia de Diseño Digital de Computadoras.

	

	4. COMPETENCIA DE LA ASIGNATURA

	

	Aplicar los modelos formales de la computación para el desarrollo de  algoritmos donde se consideren las capacidades y limitaciones de las computadoras, en términos de tiempo y memoria requeridos para el procesamiento

	

	5. COMPETENCIAS GENÉRICAS, DISCIPLINARES Y ESPECÍFICAS A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

	

	Genéricas
	· Comunicarse en forma oral y escrita utilizando correctamente el idioma.
· Usar las tecnologías de información de manera pertinente y responsable.
· Actualizar sus conocimientos y habilidades de forma autónoma y permanente.
· Utilizar habilidades de investigación con rigor científico.
· Desarrollar su pensamiento de manera crítica, reflexiva y creativa.
· Trabajar con otros en equipos y ambientes multi, inter y transdisciplinarios.
· Responder a nuevas situaciones en su práctica profesional.
· Tomar decisiones de manera responsable.
· Trabajar bajo presión de manera eficaz y eficientemente.

	

	Disciplinares 
	· Resolver los problemas que puedan plantearse en la ingeniería utilizando las herramientas matemáticas y computacionales adecuadas.
· Aplicar los conceptos básicos de matemática discreta, lógica, algorítmica y complejidad computacional, para el diseño de algoritmos computacionales eficientes.
· Analizar la forma en la que los lenguajes de programación se pueden asociar con la teoría matemática para su mejor entendimiento y un diseño eficiente.
· Operar la computadora, los sistemas operativos, y programas informáticos con aplicación en ingeniería.

	

	Específicas
	· Seleccionar las plataformas de hardware adecuadas para el desarrollo y ejecución de aplicaciones y servicios informáticos
· Desarrollar software para sistemas embebidos que utilice de manera óptima los recursos del hardware.
· Evaluar la complejidad computacional de un problema para proponer estrategias algorítmicas que conduzcan a su solución garantizando el mejor rendimiento de acuerdo con los requisitos establecidos.

	

	6. CONTENIDOS ESENCIALES PARA EL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA DE LA ASIGNATURA

	

	1. Lenguajes y Expresiones Regulares.

2. Autómatas Finitos.

3. Gramáticas y Lenguajes Libres de Contexto.

4. Autómatas de Pila.

5. Maquinas de Turing

6. Complejidad computacional

	

	7. ESTRATEGIAS DE ENSEÑANZA Y APRENDIZAJE

	

	Resolución de ejercicios y problemas, Aprendizaje basado en problemas, Seminario.

	8. ESTRATEGIAS GENERALES DE EVALUACIÓN

	

	Evaluación de proceso - 80% 

· Pruebas de desempeño, tareas, exposición.
Evaluación de producto – 20%

· Portafolio de evidencias
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	10. PERFIL DESEABLE DEL PROFESOR

	

	Ingeniero en computación o afín, preferentemente con estudios de postgrado. Experiencia docente o de investigación y profesional en el área mínima de 1 año en ambos casos.  
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