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	Arquitectura de Computadoras

	Tipo de asignatura: Obligatoria
Modalidad de la asignatura: Mixta


	1. DATOS GENERALES DE IDENTIFICACIÓN

	


	a. Nombre de la asignatura
	Arquitectura de Computadoras

	b. Tipo 
	Obligatoria

	c. Modalidad 
	Mixta

	d. Ubicación sugerida 
	Octavo semestre

	e. Duración total en horas
	128
	Horas presenciales
	72
	Horas no presenciales
	56

	f. Créditos 
	8

	g. Requisitos académicos  previos
	Haber aprobado Sistemas Digitales I y II


	

	2. INTENCIONALIDAD FORMATIVA DE LA ASIGNATURA 

	

	La arquitectura de computadoras es un componente clave de la Ingeniería en Computación. Ésta área se enfoca a los aspectos del diseño y organización de la unidad de procesamiento central (CPU) y de su integración al sistema mismo de la computadora. La arquitectura se extiende hacia arriba y está relacionado con el software computacional, ya que la arquitectura del procesador debe cooperar con el sistema operativo y demás software del sistema. Es difícil diseñar un sistema operativo sin conocimiento de la arquitectura subyacente. A la vez, el diseñador debe tener un entendimiento del software para lograr implementar la arquitectura óptima. Esta asignatura presenta un panorama de la arquitectura de computadoras y aporta al estudiante los conocimientos sobre la operación de una máquina computacional típica. Así mismo, aporta un entendimiento de cómo los diversos dispositivos periféricos interaccionan y cómo se interconectan al CPU.


	

	3. RELACIÓN CON OTRAS ASIGNATURAS EN ALINEACIÓN CON LAS COMPETENCIAS DE EGRESO

	

	Arquitectura de Computadoras se relaciona con las asignaturas Circuitos Electrónicos I, Sistemas Digitales I, Sistemas Digitales II, Sistemas Operativos y Teoría de la Computación ya que contribuyen al logro de la competencia de egreso: Diseñar componentes y sistemas de hardware computacional para satisfacer una necesidad específica, considerando requisitos tales como el económico, social, ético, sustentabilidad y manufacturabilidad.  Esta competencia de egreso corresponde al área de competencia de Diseño Digital de Computadoras.

	

	4. COMPETENCIA DE LA ASIGNATURA

	

	Analizar el rendimiento de distintas arquitecturas de computadoras en la programación de sistemas de cómputo, haciendo un uso eficiente de las características del hardware.

	

	5. COMPETENCIAS GENÉRICAS, DISCIPLINARES Y ESPECÍFICAS A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

	

	Genéricas
	· Se comunica en español en forma oral y escrita en sus intervenciones profesionales y en su vida personal, utilizando correctamente el idioma. 
· Se comunica en inglés de manera oral y escrita, en la interacción con otros de forma adecuada
· Usa las TIC en sus intervenciones profesionales y en su vida personal de manera pertinente y responsable.

· Actualiza sus conocimientos y habilidades para su ejercicio profesional y su vida personal, de forma autónoma y permanente.

· Utiliza habilidades de investigación, en sus intervenciones profesionales con rigor científico.

· Desarrolla su pensamiento en intervenciones profesionales y personales, de manera crítica, reflexiva y creativa.
· Interviene con iniciativa y espíritu emprendedor en su ejercicio profesional y personal de forma autónoma y permanente
· Trabaja con otros en ambientes multi, inter y transdisciplinarios de manera cooperativa.
· Responde a nuevas situaciones en su práctica profesional y en su vida personal, en contextos locales, nacionales e internacionales, con flexibilidad.
· Toma decisiones en su práctica profesional y personal, de manera responsable.
· Trabaja bajo presión de manera eficaz y eficientemente .
· Manifiesta comportamientos profesionales y personales, en los ámbitos en los que se desenvuelve, de manera transparente y ética.

	

	Disciplinares 
	· Interpretar tablas, gráficas, diagramas y textos con símbolos matemáticos y científicos.

· Resolver los problemas que puedan plantearse en la ingeniería utilizando las herramientas matemáticas y computacionales adecuadas.

· Operar la computadora, los sistemas operativos, y programas informáticos con aplicación en ingeniería.

· Aplicar el conocimiento de la estructura, organización, funcionamiento e interconexión de los sistemas computacionales y los fundamentos de su programación, para la resolución de problemas propios de la ingeniería.

	

	Específicas
	· Diseñar sistemas digitales, incluyendo procesadores y sistemas basados en ellos, considerando restricciones de consumo de área, energía y velocidad de operación. 
· Evaluar la estructura y el rendimiento de las distintas arquitecturas de computadoras, así como de los componentes básicos que las conforman.
· Seleccionar las plataformas de hardware adecuadas para el desarrollo y ejecución de aplicaciones y servicios informáticos.
· Desarrollar software óptimo para un sistema computacional, considerando una determinada arquitectura de computadora.

	

	6. CONTENIDOS ESENCIALES PARA EL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA DE LA ASIGNATURA

	

	1. Fundamentos de la arquitectura de computadoras.

2. Arquitecturas del Procesador.

3. Organización y arquitectura del sistema de memoria.


4. Sistema de Entrada/Salida.

5. Organización del CPU.

6. Formas de procesamiento.

7. Segmentación.

	

	7. ESTRATEGIAS DE ENSEÑANZA Y APRENDIZAJE

	

	Resolución de ejercicios y problemas, Aprendizaje basado en problemas, Aprendizaje orientado a proyectos, Prácticas de laboratorio, Aprendizaje colaborativo.


	8. ESTRATEGIAS GENERALES DE EVALUACIÓN

	

	Evaluación de proceso - 60% 

· Pruebas de desempeño
· Prácticas supervisadas

Evaluación de producto – 40%

· Elaboración de proyecto
· Portafolio de evidencias
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	10. PERFIL DESEABLE DEL PROFESOR

	

	Ingeniero en computación o afín, preferentemente con estudios de postgrado. Experiencia docente o de investigación y profesional en el área mínima de 1 año en ambos casos.  
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