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	Sistemas Digitales II

	Tipo de asignatura: Obligatoria
Modalidad de la asignatura: Mixta


	1. DATOS GENERALES DE IDENTIFICACIÓN

	


	a. Nombre de la asignatura
	Sistemas Digitales II

	b. Tipo 
	Obligatoria

	c. Modalidad 
	Mixta

	d. Ubicación sugerida 
	Sexto semestre

	e. Duración total en horas
	128
	Horas presenciales
	72
	Horas no presenciales
	56

	f. Créditos 
	8

	g. Requisitos académicos  previos
	Sistemas Digitales I.


	

	2. INTENCIONALIDAD FORMATIVA DE LA ASIGNATURA 

	

	El énfasis en el diseño lógico digital es una de las áreas que diferencia al ingeniero en computación del ingeniero electrónico y del licenciado en ciencias de la computación. Sistemas Digitales II permite al estudiante desarrollarse con mayor profundidad en el área de diseño lógico, cubriendo tópicos de una naturaleza más avanzada, incluyendo diseño con dispositivos lógicos programables, modelado y simulación, diseño, prueba y verificación de sistemas digitales.

	

	3. RELACIÓN CON OTRAS ASIGNATURAS EN ALINEACIÓN CON LAS COMPETENCIAS DE EGRESO

	

	Sistemas Digitales II se relaciona con las asignaturas Circuitos Electrónicos I, Circuitos Electrónicos II, Sistemas Digitales I, Arquitectura de Computadoras, ya que contribuyen al logro de la competencia de egreso: Diseñar componentes y sistemas de hardware computacional para satisfacer una necesidad específica, considerando requisitos tales como el económico, social, ético, sustentabilidad y manufacturabilidad. Esta competencia de egreso corresponde al área de competencia de Diseño Digital de Computadoras.

	

	4. COMPETENCIA DE LA ASIGNATURA

	

	Desarrollar sistemas digitales para su aplicación en la solución de problemas comerciales específicos aplicados en la industria electrónica actual.

	

	5. COMPETENCIAS GENÉRICAS, DISCIPLINARES Y ESPECÍFICAS A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

	

	Genéricas
	· Comunicarse en forma oral y escrita utilizando correctamente el idioma.
· Se comunica en inglés de manera oral y escrita, en la interacción con otros de forma adecuada
· Usar las tecnologías de información de manera pertinente y responsable.

· Actualizar sus conocimientos y habilidades de forma autónoma y permanente.

· Utilizar habilidades de investigación con rigor científico.

· Desarrollar su pensamiento de manera crítica, reflexiva y creativa.
· Interviene con iniciativa y espíritu emprendedor en su ejercicio profesional y personal de forma autónoma y permanente
· Formular, gestionar y evaluar proyectos considerando los criterios del desarrollo sostenible.

· Trabajar con otros en equipos y ambientes multi, inter y transdisciplinarios.

· Responder a nuevas situaciones en su práctica profesional.

· Tomar decisiones de manera responsable.

· Trabajar bajo presión de manera eficaz y eficientemente

	

	Disciplinares 
	· Resolver los problemas que puedan plantearse en la ingeniería utilizando las herramientas matemáticas y computacionales adecuadas.

· Operar la computadora, los sistemas operativos, y programas informáticos con aplicación en ingeniería.

· Aplicar el conocimiento de la estructura, organización, funcionamiento e interconexión de los sistemas computacionales y los fundamentos de su programación, para la resolución de problemas propios de la ingeniería.

	

	Específicas
	· Diseñar sistemas digitales, incluyendo procesadores y sistemas basados en ellos, considerando restricciones de consumo de área, energía y velocidad de operación. 

· Seleccionar la tecnología de implementación del circuito digital que sea adecuada a una determinada aplicación.

· Aplicar lenguajes de descripción de hardware en el diseño y prueba de circuitos digitales
· Utilizar herramientas CAD para la simulación y programación de circuitos digitales de manera eficiente.

	

	6. CONTENIDOS ESENCIALES PARA EL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA DE LA ASIGNATURA

	

	1. Lenguajes de descripción de hardware.

2. Máquinas de estados finitos.

3. Síntesis de circuitos digitales.
4. Diseño de bloques y sistemas digitales.

5. Prueba y verificación.

	

	7. ESTRATEGIAS DE ENSEÑANZA Y APRENDIZAJE

	

	Resolución de ejercicios y problemas, Aprendizaje basado en problemas, Aprendizaje orientado a proyectos, Prácticas de laboratorio, Aprendizaje colaborativo.

	8. ESTRATEGIAS GENERALES DE EVALUACIÓN

	

	Evaluación de proceso - 50% 

· Pruebas de desempeño
· Prácticas supervisadas

Evaluación de producto – 50%

· Elaboración de proyecto
· Portafolio de evidencias

	

	9. REFERENCIAS
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	10. PERFIL DESEABLE DEL PROFESOR

	

	Ingeniero en computación o afín, preferentemente con estudios de postgrado. Experiencia docente o de investigación y profesional en el área mínima de 1 año en ambos casos.  
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