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	Matemáticas Discretas

	Tipo de asignatura: Obligatoria
Modalidad de la asignatura: Mixta


	1. DATOS GENERALES DE IDENTIFICACIÓN

	


	a. Nombre de la asignatura
	Matemáticas Discretas

	b. Tipo 
	Obligatoria

	c. Modalidad 
	Mixta

	d. Ubicación sugerida 
	Segundo Semestre

	e. Duración total en horas
	128
	Horas presenciales
	72
	Horas no presenciales
	56

	f. Créditos 
	8

	g. Requisitos académicos  previos
	Algebra Intermedia


	

	2. INTENCIONALIDAD FORMATIVA DE LA ASIGNATURA 

	

	Las matemáticas discretas tratan con cálculos que involucran un número finito de pasos, en comparación con procesos que tienden a límites. Los principios y métodos de esta disciplina son herramientas indispensables para cualquier estudioso de las ciencias computacionales. Este curso tiene como propósito desarrollar en el estudiante las habilidades para el planteamiento, análisis y solución de problemas de cómputo. 

	

	3. RELACIÓN CON OTRAS ASIGNATURAS EN ALINEACIÓN CON LAS COMPETENCIAS DE EGRESO

	

	La asignatura de Matemáticas Discretas sienta las bases para el análisis de procesos computacionales por lo tanto se relaciona con las asignaturas de Programación,  Teoría de la Computación, Estructura de Datos, Inteligencia Artificial, Software a pequeña escala y Sistemas Operativos que en conjunto inciden en el desarrollo de las cuatro competencias de egreso. 

	

	4. COMPETENCIA DE LA ASIGNATURA

	

	Aplicar las estructuras básicas de las matemáticas discretas en el manejo y tratamiento de la información haciendo uso de herramientas computacionales

	

	5. COMPETENCIAS GENÉRICAS, DISCIPLINARES Y ESPECÍFICAS A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

	

	Genéricas
	· Comunicarse en forma oral y escrita utilizando correctamente el idioma.
· Usar las tecnologías de información de manera pertinente y responsable.
· Actualizar sus conocimientos y habilidades de forma autónoma y permanente.
· Desarrollar su pensamiento de manera crítica, reflexiva y creativa.
· Responder a nuevas situaciones en su práctica profesional.
· Tomar decisiones de manera responsable.
· Trabajar bajo presión de manera eficaz y eficientemente.

· Perseverancia en la resolución de problemas.

	

	Disciplinares 
	· Resolver los problemas que puedan plantearse en la ingeniería utilizando las herramientas matemáticas y computacionales adecuadas.

· Diseñar algoritmos computacionales eficientes aplicando los conceptos básicos de  matemática discreta, lógica, algorítmica y complejidad computacional.
· Analizar la forma en la que los lenguajes de programación se pueden asociar con la teoría matemática para su mejor entendimiento y un diseño eficiente.

	

	Específicas
	Evaluar la complejidad computacional de un problema para proponer estrategias algorítmicas que conduzcan a su solución garantizando el mejor rendimiento de acuerdo con los requisitos establecidos.

	

	6. CONTENIDOS ESENCIALES PARA EL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA DE LA ASIGNATURA

	

	1. Enteros

2. Técnicas básicas de demostración

3. Principios de conteo

4. Partición, clasificación y distribución

5. Aritmética modular

6. Grafos

7. Técnicas recursivas

	

	7. ESTRATEGIAS DE ENSEÑANZA Y APRENDIZAJE

	

	Aprendizaje basado en problemas, Resolución de ejercicios y problemas, Seminarios

	8. ESTRATEGIAS GENERALES DE EVALUACIÓN

	

	Evaluación de proceso - 60% 

· Pruebas de desempeño

· Prácticas supervisadas

Evaluación de producto – 40%

· Elaboración de proyecto

· Portafolio de evidencias



	

	9. REFERENCIAS
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2. Biggs, Norman L., Discrete Mathematics (2nd Edition), Oxford University Press, 2003, ISBN:  978-0198507178
3. Rosen, KeNneth, Discrete Mathematics and Its Applications,  McGraw-Hill, 2006, ISBN: 978-0073229720
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	10. PERFIL DESEABLE DEL PROFESOR

	

	Ingeniero en Computación, Licenciado en Ciencias de la Computación o afín, Licenciado en Matemáticas, preferentemente con posgrado y experiencia docente, de investigación o de trabajo en el área.
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