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Clave:

Descripcion del Curso:

Con las tecnologias actuales disponemos de varias alternativas para
implementar una solucién computacional a problemas de diversa indole. Saber
con precision las caracteristicas propias de los diferentes paradigmas de
programacion vigentes, permitira al participante aplicar de manera eficiente los
mecanismos de programacion requeridos en la implementacion de una solucién
computacional.

En este curso se analizan los paradigmas de programacién vigentes
haciendo énfasis en su aplicacién a diversos casos de uso, con la finalidad de
seleccionar el que mejores prestaciones ofrezca en la implementacién de
software destinado a atender problematicas planteadas por diversas areas del
conocimiento.

Objetivo del Curso:

Utilizar los paradigmas de programacion adecuados en la resolucion de
problemas cuya solucion requiera de la aplicacion de las ciencias
computacionales.

Contenido:

1. Lenguajes y paradigmas de programacion (3 sesiones).
Objetivo: El participante analizara las caracteristicas generales de los
paradigmas de programacion actuales.
1.1 Antecedentes de los paradigmas de programacion.
1.2Paradigmas de lenguaje, taxonomia y diferencias.
1.3 Herramientas de programacion.

2. El paradigma imperativo (4 sesiones).
Objetivo: El participante aplicara el paradigma de programacion
imperativa en la implementacion de soluciones computacionales.
2.1 Introduccion.
2.2 Consideraciones de disefo.
2.3 Abstraccién procedimental.
2.4 Expresiones y asignaciones.
2.5Programando con invariantes.
2.6 Aplicaciones usando lenguajes imperativos.

3. . El paradigma orientado a objetos (6 sesiones).
Objetivo: El participante aplicara el paradigma de programacion orientada



a objetos en la implementacion de soluciones computacionales.
3.1 Introduccion.

3.2Clase y Objeto.

3.3 Encapsulamiento.

3.4 Herencia y Polimorfismo.

3.5Manejo de Excepciones.

3.6 Concurrencia.

3.7UML.

3.8 Patrones de disefo.

3.9 Aplicaciones usando lenguajes orientados a objetos.

4. El paradigma funcional (6 sesiones).
Objetivo: El participante aplicara el paradigma de programacion funcional
en la implementacion de soluciones computacionales.
4.1 Funciones y el calculo lambda.
4.2 Sintaxis y semantica del calculo lamda.
4.3 Programacion funcional, conceptos y sintaxis.
4 .4 Efectos colaterales de la programacion funcional.
4.5 Aplicaciones usando lenguajes funcionales.

5. El paradigma légico (7 sesiones).
Objetivo: El participante aplicara el paradigma de programacion légica en
la implementacion de soluciones computacionales.
5.1 Introduccion.
5.2 6gica y clausulas de Horn.
5.3 Calculo de predicados.
5.4 Aplicaciones usando programacion logica.

6. Otros paradigmas (4 sesiones).
Objetivo: El participante analizaré paradigmas de programacion
emergentes determinando su factibilidad en la implementacion de
soluciones computacionales.
6.1 Programacion visual (orientada a eventos).
6.2Programacion paralela.
6.3 Programacion orientada a aspectos.
6.4 Programacion heuristica.

Estrategias de Enseianza-Aprendizaje:

Estudios de casos, conferencia, interrogatorio, anadlisis y sintesis de
informacion, resolucion de ejercicios de programacion, presentaciones orales y
escritas.

Criterios de Evaluacién:
* Examenes 80 puntos.
* Tareas 20 puntos.
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