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Formar profesionales altamente capacitados, desarrollar
investigacion y realizar actividades de extension, en
Matematicas y Computacién, asi como en sus diversas
aplicaciones.
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LICENCIATURA EN ACTUARIA

Formar profesionales capaces de:

1. Identificar los riesgos y las contingencias cuantificables, a los que las personas, las
empresas y las sociedades estan expuestas.

2. Valuar las consecuencias economicas, financieras y sociales de la ocurrencia de los
riesgos y contingencias.

3. Instrumentar los esquemas de previsidn Optimos, para que los impactos de las
ocurrencias de los riesgos y contingencias sean lo menos sorpresivos y adversos.

4. Vigilar el cumplimiento de las hipotesis de valuacion y el de las acciones de
prevenciéon implementadas para los riesgos y contingencias, mediante el
establecimiento de procedimientos de seguimiento, control, identificacion de
desviaciones significativas y de estrategias correctivas.

LICENCIATURA EN ENSENANZA DE LAS MATEMATICAS

Formar profesionales en:

1. El manejo de las estructuras tedricas fundamentales de la matematica y los procesos
matematicos que justifican los principales resultados de esta ciencia.

2. La planeacién de actividades de ensefianza-aprendizaje de matematicas, mediante el
disefio de programas y estrategias que faciliten el proceso correspondiente, asi como
de los instrumentos adecuados para medir los aprendizajes de acuerdo con los
objetivos de las mismas.

3. El desarrollo de programas de ensefanza-aprendizaje de matematicas en forma
dindmica y creativa, utilizando la metodologia y los recursos necesarios y adecuados
para lograr en sus alumnos aprendizajes significativos y permanentes.

4. La evaluacién del proceso de ensefanza-aprendizaje de las matematicas para
retroalimentar el proceso mismo, asi como para obtener indicadores utiles para una
mejor planeacién de actividades.

LICENCIATURA EN MATEMATICAS

Formar profesionales capaces de:

1. Manejar las herramientas matematicas que propician el desarrollo de la ciencia y
tecnologia, asi como el enriquecimiento de la cultura en general.

2. Contribuir a la resolucién de problemas que requieran del empleo de procesos
matematicos o de la elaboracion de modelos matematicos.

3. Conducir procesos de desarrollo académico propios de la matematica.

LICENCIATURA EN CIENCIAS DE LA COMPUTACION

Objetivos:

Formar profesionales calificados en el area de las ciencias de la computacién para
desarrollar tecnologia computacional, realizar actividades de investigacion, y utilizar de
manera optima sus diversas aplicaciones, con apego a la ética profesional y el servicio a
la sociedad.

Objetivos especificos:

a) Desarrollar modelos tedricos y practicos utilizando las ciencias matematicas y
computacionales para implementar aplicaciones novedosas y eficientes.
b) Analizar, disefar, desarrollar e implantar software de base y de aplicaciones,

utilizando o creando metodologias y ambientes computacionales, con base en la
estructura, operacién y necesidades de informacion de las organizaciones y las
industrias a las que pertenecen.



LICENCIATURA EN INGENIERIA EN COMPUTACION

1. Disefar soluciones integradas de hardware y software a problemas de indoles
cientifico y tecnoldgico en materia de analisis e integracién de sistemas complejos.

2. Analizar e identificar los requerimientos para el disefio de sistemas computacionales
acordes a la tecnologia pertinente.

3. Adaptar, modificar e implementar capacidades y aplicaciones a sistemas de computo
ad-hoc.

4. Automatizar y monitorear procesos de distinta indole, integrandolos bajo estandares
de calidad y donde la alta propension a la incertidumbre sea factor critico.

LICENCIATURA EN INGENIERIA DE SOFTWARE

1. Explique y aplique un proceso de desarrollo de software sistémico acorde a la
magnitud y complejidad de proyectos de aplicacion, sean o no éstos nuevos
desarrollos, tomando en cuenta la evolucidn y el cambio de los mismos.

2. Describa y aplique las herramientas necesarias para la especificacion, disefio,
verificacion y validacion de sistemas de software.

3. Se desemperfie en al menos un area de concentracion, trabaje y se comunique de
forma profesional en equipos interdisciplinarios.

4. Aplique el conocimiento y las habilidades para mejorar el proceso de desarrollo de
software.

5. Contribuya al avance de la Ingenieria de Software con un acervo de conocimientos
tanto tedricos como practicos.

PROBABILIDAD

Semestre: ACT-LEM-LM-
LCC-IS: Tercero

IC: Cuarto
Horas: 72
Hrs/sem: 4.5
Créditos: 10

DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA:

En este curso se estudian los conceptos basicos de probabilidad y estadistica. A
partir de estos conceptos se desarrolla la teoria sobre variables aleatorias
unidimensionales y multidimensionales y sus propiedades, y se estudian las
distribuciones de probabilidades discretas y continuas mas conocidas. También,
se procura hacer referencia a la relacion existente entre los temas tratados y
algunas otras ramas de la matematica y se discuten aplicaciones a otras ciencias.

OBJETIVOS:
Al término del curso, como resultado de su participacion activa, el alumno
manejara los conceptos basicos de probabilidad y estadistica, identificara los
problemas clasicos que pueden resolverse con las técnicas fundamentales del
area y aplicara correctamente la teoria y los conceptos estudiados a la resolucién
de problemas.



CONTENIDO:

1. CONCEPTOS BASICOS DE PROBABILIDAD. (10 sesiones)
Objetivo de la unidad: Manejar los conceptos basicos de probabilidad, identificar
los fendbmenos probabilisticos y deducir propiedades fundamentales asociadas con
probabilidad.

1.1.Probabilidad y estadistica.

1.2.Probabilidad axiomatica.

1.3. Teoremas principales.

1.4.Probabilidad condicional y eventos independientes.

2. VARIABLES ALEATORIAS UNIDIMENSIONALES. (14 sesiones)
Objetivo de la unidad: Manejar los conceptos de variable aleatoria, distribuciones
de probabilidad, funciones de densidad, esperanza matematica, varianza y
momentos.

2.1.Variables aleatorias.

2.2.Funciones de densidad y de distribucion.

2.3.Funciones de una variable aleatoria.

2.4 Esperanza y varianza.

2.5.Momentos de una variable aleatoria.

2.6.Desigualdad de Chebyshev.

2.7.Funcién generadora de momentos.

3. FAMILIAS PARAMETRICAS ESPECIALES DE (9 sesiones)
DISTRIBUCIONES UNIVARIADAS.

Objetivo de la unidad: Manejar las familias de funciones de densidad univariadas,

mas conocidas, con nombres establecidos en la disciplina.

3.1.Distribuciones discretas: Uniforme, Bernoulli, Binomial, Geométrica, Binomial
Negativa, Hipergeométrica y Poisson.

3.2. Distribuciones continuas: Uniforme, Normal, Gamma, Beta, Exponencial, Ji-
cuadrada, t de Student, F de Fisher, Cauchy y Lognormal.

3.3. Aproximaciones de distribuciones discretas via distribuciones continuas.

4. VARIABLES ALEATORIAS MULTIDIMENSIONALES. (7 sesiones)
Objetivo de la unidad: Comprender los conceptos de distribuciones k-
dimensionales, distribuciéon condicional, esperanza conjunta y condicional e
independencia de variables aleatorias.

4.1.Funciones de distribucion conjunta.

4.2.Distribuciones condicionales e independencia estocastica.

4.3.Esperanza y varianza.

4.4 . Distribucion normal bivariada.

5. DISTRIBUCIONES DE FUNCIONES DE VARIABLES (5 sesiones)
ALEATORIAS.

Objetivo de la wunidad: Manejar las técnicas mas comunes para hallar

distribuciones de variables aleatorias. En particular, se trabajara sobre las técnicas

de distribucion acumulada, de la funcidn generadora de momentos y de

transformacion.

5.1.Valor esperado de funciones de variables aleatorias.



5.2.Técnica de la funcién de distribuciéon acumulativa.
5.3. Técnica de la funcién generadora de momentos.
5.4.Técnica de las transformaciones.

6. MUESTREO Y DISTRIBUCIONES MUESTRALES. (3 sesiones)
Objetivo de la unidad: Comprender la conexion entre las teorias de distribucion y
la teorias estadisticas y establecer las distribuciones asociadas con muestreo
necesarias para estudios de estimaciéon y pruebas de hipotesis.

6.1. Muestreo.

6.2. Media muestral.

6.3. Muestras de distribuciones normales.

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA:
Exposicion, interrogatorio, tareas.

CRITERIOS DE EVALUACION:

Criterio Ponderacion

Tres examenes parciales 40 puntos
Parcial No. 1: Unidad 1 (del 10 al 14 de octubre) 12 puntos
Parcial No. 2 : Unidades 2 y 3 (del 28 de noviembre al 13 puntos
2 de diciembre)

Parcial No. 3: Unidades 4, 5 y 6 (ultima semana de 15 puntos
clase)

Tareas 10 puntos
Examen ordinario 50 puntos
Total 100 puntos

El examen ordinario puede exentarse si el estudiante acumula cuando menos 40
puntos en examenes parciales y tareas, en cuyo caso su calificacién final estara
dada por la formula 2x(puntuacién de parciales+puntuacion de tareas).
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PERFIL PROFESIOGRAFICO DEL PROFESOR:

Licenciado en Matematicas o Licenciado en Ensefanza de las Matematicas,
preferentemente con posgrado y experiencia docente, de investigaciéon o de
trabajo en el area.

Elaboracion: Dr. José A. Goéngora Aldaz, Dr. Luis A. Rodriguez

Carvajal.

Fecha de elaboracion: Diciembre, 1998.
Modificacion: L.M. Salvador Medina Peralta, E. E., M. en C. Lucy del

C. Torres Sanchez.

Fecha de modificacion: Diciembre, 2001.
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