
 

MAESTRÍA EN CIENCIAS DE LA COMPUTACIÓN 

Proceso de Ingreso al Posgrado 

Temario para el examen de conocimientos específicos 

Matemáticas. 

1. Probabilidad 

Teoría de conjuntos, combinatoria, espacio muestral y eventos, axiomas de probabilidad, 

eventos independientes, probabilidad condicional, teorema de Bayes. 

2. Estadística Descriptiva 

Descripción de datos, datos agrupados, tablas y gráficas de frecuencias, frecuencias relativas y 

frecuencias acumuladas, media, mediana, moda, varianza, desviación estándar, percentiles. 

3. Álgebra lineal 

Sistemas de ecuaciones lineales y métodos de solución; vectores y matrices: producto vectorial 

y matricial, matrices inversa y transpuesta, cálculo de determinantes; espacios vectoriales e 

independencia lineal. 

4. Cálculo Diferencial e Integral 

Límite de funciones, continuidad, derivadas como función de cambio, técnicas de derivación, 

aplicaciones de la derivada, la integral definida, teorema fundamental del cálculo, técnicas de 

integración, aplicaciones de la integral. 
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Programación. 

1. Algoritmos y elementos de un programa 

Modelación de algoritmos con pseudocódigo; variables y tipos de datos; expresiones y 

operadores; sentencias de control; entrada/salida; procedimientos y funciones; paso de 

parámetros. 

2. Estructuras de datos 

Arreglos y matrices; registros y estructuras definidas por el usuario; pilas y colas. 
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