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	LICENCIATURA EN INGENIERÍA EN COMPUTACIÓN
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	Redes de Computadoras

	Tipo de asignatura: Obligatoria
Modalidad de la asignatura: Mixta


	1. DATOS GENERALES DE IDENTIFICACIÓN

	


	a. Nombre de la asignatura
	Redes de Computadoras

	b. Tipo 
	Obligatoria

	c. Modalidad 
	Mixta

	d. Ubicación sugerida 
	Séptimo Semestre

	e. Duración total en horas
	128
	Horas presenciales
	72
	Horas no presenciales
	56

	f. Créditos 
	8

	g. Requisitos académicos  previos
	Señales y Sistemas


	

	2. INTENCIONALIDAD FORMATIVA DE LA ASIGNATURA 

	

	En la actualidad muchas actividades cotidianas dependen de los servicios de comunicación de datos, como el internet, ya sean fijos o móviles. Estos servicios enlazan una gran de cantidad de computadoras formando una red. Para el ingeniero en computación es importante conocer las diferentes metodologías para diseñar, configurar y administrar una red de computadoras de forma tal que la incorporación de nuevos elementos a la red sea óptima. Esta asignatura, tienen el objetivo de dar a conocer al estudiante los protocolos de comunicación entre computadoras, las diferentes capas existentes y los elementos que hacen que la transmisión de datos dentro de la red sea eficiente y segura.

	

	3. RELACIÓN CON OTRAS ASIGNATURAS EN ALINEACIÓN CON LAS COMPETENCIAS DE EGRESO

	

	Redes de Computadoras se relaciona con las asignaturas de Señales y Sistemas, Sistemas Operativos y Sistemas de Comunicación ya que contribuyen al logro de la competencia de egreso: Implementar redes de computadoras que sean acordes a las necesidades de una organización y a las tecnologías disponibles, para lograr un aprovechamiento óptimo de los recursos humanos y financieros. Esta competencia de egreso corresponde al área de competencia de Redes de Dispositivos Computacionales.

	

	4. COMPETENCIA DE LA ASIGNATURA

	

	Aplicar métodos y protocolos adecuados de configuración y conexión, para el diseño y administración de redes de área local y amplia, utilizando técnicas modernas de seguridad en cómputo y arquitectura por capas, que permitan cumplir con la transmisión de datos íntegros y seguros.

	

	5. COMPETENCIAS GENÉRICAS, DISCIPLINARES Y ESPECÍFICAS A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

	

	Genéricas
	· Comunicarse en forma oral y escrita utilizando correctamente el idioma.
· Se comunica en inglés de manera oral y escrita, en la interacción con otros de forma adecuada
· Usar las tecnologías de información de manera pertinente y responsable.

· Actualizar sus conocimientos y habilidades de forma autónoma y permanente.

· Utilizar habilidades de investigación con rigor científico.

· Desarrollar su pensamiento de manera crítica, reflexiva y creativa.
· Interviene con iniciativa y espíritu emprendedor en su ejercicio profesional y personal de forma autónoma y permanente
· Formular, gestionar y evaluar proyectos considerando los criterios del desarrollo sostenible.

· Trabajar con otros en equipos y ambientes multi, inter y transdisciplinarios.

· Responder a nuevas situaciones en su práctica profesional.

· Tomar decisiones de manera responsable.

· Trabajar bajo presión de manera eficaz y eficientemente.

	

	Disciplinares 
	· Resolver los problemas que puedan plantearse en la ingeniería utilizando las herramientas matemáticas y computacionales adecuadas
· Operar la computadora, los sistemas operativos, y programas informáticos con aplicación en ingeniería

· Aplicar el conocimiento de la estructura, organización, funcionamiento e interconexión de los sistemas computacionales y los fundamentos de su programación, para la resolución de problemas propios de la ingeniería.

	

	Específicas
	· Seleccionar los protocolos de conexión entre los dispositivos computacionales y la red de comunicación.

· Configurar redes de computadoras de área local y amplia.

· Administrar una red de aplicación específica de manera eficiente.

· Diagnosticar problemas de eficiencia y de seguridad en las redes de transmisión de datos.

· Implementar sistemas de datos íntegros y seguros.

· Implementar sistemas móviles de cómputo

	

	6. CONTENIDOS ESENCIALES PARA EL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA DE LA ASIGNATURA

	

	1. Fundamentos de redes.

2. Componentes de una red.

3. Estándares y protocolos de redes.

4. Capa física.

5. Capa de enlace.

6. Capa de red.

7. Capa de transporte.

8. Capa de aplicación.

9. Redes inalámbricas y móviles.

10. Redes Multimedia.

11. Seguridad en Redes.

	

	7. ESTRATEGIAS DE ENSEÑANZA Y APRENDIZAJE

	

	Conferencia, demostración de ejemplos prácticos, investigaciones bibliográficas, resolución de problemas en clase y de tareas, desarrollo de prácticas y proyectos.

	8. ESTRATEGIAS GENERALES DE EVALUACIÓN

	

	Evaluación de proceso - 60% 

· Pruebas de desempeño

· Prácticas supervisadas

Evaluación de producto – 40%

· Elaboración de proyecto
· Portafolio de evidencias 

	

	9. REFERENCIAS
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3. J. Kenneth, C. Mansfiel, J Antonakos, Computer Networking from LANs to WANs: Hardware, Software and Security, Delmar Cengage Learning; 1 edition (June 3, 2009), ISBN-10: 1423903161, ISBN-13: 978-1423903161.

4. J. Migga Kizza, Guide to Computer Network Security (Computer Communications and Networks), Springer; 2nd ed. 2013 edition (January 3, 2013), ISBN-10: 1447145429, ISBN-13: 978-1447145424.

	

	10. PERFIL DESEABLE DEL PROFESOR

	

	Ingeniero en computación o afín, preferentemente con estudios de postgrado. Experiencia docente o de investigación y profesional en el área mínima de 1 año en ambos casos.  
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