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	Sistemas Embebidos

	Tipo de asignatura: Obligatoria
Modalidad de la asignatura: Mixta


	1. DATOS GENERALES DE IDENTIFICACIÓN

	


	a. Nombre de la asignatura
	Sistemas Embebidos

	b. Tipo 
	Obligatoria

	c. Modalidad 
	Mixta

	d. Ubicación sugerida 
	Séptimo Semestre

	e. Duración total en horas
	128
	Horas presenciales
	72
	Horas no presenciales
	56

	f. Créditos 
	8

	g. Requisitos académicos  previos
	Ninguno


	

	2. INTENCIONALIDAD FORMATIVA DE LA ASIGNATURA 

	

	Los sistemas embebidos están cada día más presentes en nuestras vidas. Casi todo aparato electrónico los utiliza. Teléfonos celulares, automóviles, tostadoras, televisores, equipo médico y una multitud de otros dispositivos, productos y aplicaciones se basan en sistemas embebidos. Estos sistemas incluyen microcontroladores, programas embebidos y sistemas operativos en tiempo real, por lo que se requiere de un esfuerzo consciente y la mayor diligencia en el seguimiento de metodologías de diseño para producir el producto más confiable posible. La asignatura de Sistemas Embebidos contribuye a la formación del Ingeniero en Computación en el área del diseño y construcción de sistemas basados en microcontroladores. Se encuentra enfocada al aprendizaje de las técnicas de programación de microcontroladores, aunque también se profundiza en los componentes de hardware y las particularidades que condicionan el desarrollo de aplicaciones para sistemas embebidos, permitiendo así una formación integral en todo el proceso de concepción y diseño del sistema.

	

	3. RELACIÓN CON OTRAS ASIGNATURAS EN ALINEACIÓN CON LAS COMPETENCIAS DE EGRESO

	

	Sistemas embebidos se relaciona con las asignaturas Programación, Circuitos Electrónicos I y II, Sistemas Digitales I, Control Digital, Señales y Sistemas y Sistemas de Tiempo Real, ya que estas contribuyen al logro de la competencia de egreso: diseñar el hardware y software de sistemas embebidos confiables, que den soluciones innovadoras a problemas de instrumentación y aplicaciones de consumo, atendiendo a las especificaciones de los clientes y la normativa vigente. Esta competencia de egreso corresponde al área de competencia de Sistemas Embebidos.

	

	4. COMPETENCIA DE LA ASIGNATURA

	

	Desarrollar dispositivos electrónicos basados en sistemas embebidos para aplicaciones de instrumentación y electrónica de consumo, garantizando la fiabilidad a lo largo de su ciclo de vida.

	

	5. COMPETENCIAS GENÉRICAS, DISCIPLINARES Y ESPECÍFICAS A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

	

	Genéricas
	· Comunicarse en forma oral y escrita utilizando correctamente el idioma.
· Se comunica en inglés de manera oral y escrita, en la interacción con otros de forma adecuada
· Usar las tecnologías de información de manera pertinente y responsable.

· Actualizar sus conocimientos y habilidades de forma autónoma y permanente.

· Desarrollar su pensamiento de manera crítica, reflexiva y creativa.
· Interviene con iniciativa y espíritu emprendedor en su ejercicio profesional y personal de forma autónoma y permanente
· Trabajar con otros en equipos y ambientes multi, inter y transdisciplinarios.

· Trabajar bajo presión de manera eficaz y eficientemente.
· Perseverar en la resolución de Problemas.

	

	Disciplinares 
	· Resolver los problemas que puedan plantearse en la ingeniería utilizando las herramientas matemáticas y computacionales adecuadas.
· Interpretar tablas, gráficas, diagramas y textos con símbolos matemáticos y científicos.

· Operar la computadora, los sistemas operativos, y programas informáticos con aplicación en ingeniería.
· Aplicar el conocimiento de la estructura, organización, funcionamiento e interconexión de los sistemas computacionales y los fundamentos de su programación, para la resolución de problemas propios de la ingeniería

	

	Específicas
	· Diseñar circuitos electrónicos para diversas aplicaciones que cumplan con las especificaciones de desempeño.

· Seleccionar los componentes electrónicos adecuados para  una determinada aplicación, considerando funcionalidad y costo.

· Desarrollar sistemas embebidos para diversas aplicaciones, considerando criterios de rendimiento económicos y de consumo de energía. 

· Desarrollar software para sistemas embebidos que utilicen de manera óptima los recursos del hardware.
· Seleccionar las plataformas de hardware y software para sistemas embebidos y de tiempo real en función de los requerimientos propios de la aplicación.

	

	6. CONTENIDOS ESENCIALES PARA EL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA DE LA ASIGNATURA

	

	1. Introducción a los sistemas embebidos.
2. El hardware de un sistema embebido.

3. Programación de sistemas embebidos.
4. Interfaces y sistemas de señal mezclada.

	

	7. ESTRATEGIAS DE ENSEÑANZA Y APRENDIZAJE

	

	Realización de proyectos, estudios de caso, aprendizaje colaborativo, prácticas supervisadas, uso de organizadores gráficos.

	8. ESTRATEGIAS GENERALES DE EVALUACIÓN

	

	Evaluación de proceso – 60% 
· Reportes de investigación documental
· Prácticas de laboratorio supervisadas
· Pruebas de desempeño.
Evaluación de producto – 40%
· Portafolio de evidencias
· Elaboración de proyectos.

	

	9. REFERENCIAS

	

	1. Wayne Wolf, Computers as Components: Principles of Embedded Computing System Design (3rd Edition), Morgan Kaufmann, May 23, 2012, ISBN-10: 0123884365, ISBN-13: 978-0123884367
2. Ganssle, J. and Barr, M. Embedded Systems Dictionary (1st Edition). CRC Press, July 2003, ISBN-10: 1578201209, ISBN-13: 978-1578201204.

3. A. Berger, Embedded System Design: An Introduction to Processes, Tools and Techniques. EWP, 2010, ISBN-10: 9380501749, ISBN-13: 978-9380501741
4. 4. Stuart R. Ball, Embedded Microprocessor Systems: Real World Design (3rd Edition), Newnes, December 2, 2002, ISBN-10: 0750675349, ISBN-13: 978-0750675345

	

	10. PERFIL DESEABLE DEL PROFESOR

	

	Ingeniero en Computación, Ingeniero en Electrónica o afín, preferentemente con posgrado. Mínimo de un año de experiencia profesional. Mínimo de un año de experiencia docente. Es necesario que el profesor posea todas las competencias que se declaran en la asignatura.
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