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	Sistemas Operativos

	Tipo de asignatura: Obligatoria
Modalidad de la asignatura: Mixta


	1. DATOS GENERALES DE IDENTIFICACIÓN

	


	a. Nombre de la asignatura
	Sistemas Operativos

	b. Tipo 
	Obligatoria

	c. Modalidad 
	Mixta

	d. Ubicación sugerida 
	Octavo semestre

	e. Duración total en horas
	128
	Horas presenciales
	72
	Horas no presenciales
	56

	f. Créditos 
	8

	g. Requisitos académicos  previos
	Estructuras de datos, Teoría de la computación y Arquitectura de Computadoras


	

	2. INTENCIONALIDAD FORMATIVA DE LA ASIGNATURA 

	

	Los sistemas operativos constituyen el principal y más básico elemento de software en un sistema de cómputo;  un ingeniero en computación debe conocer sus principales componentes, principios de operación y servicios que ofrece. El propósito de esta asignatura es proporcionar al estudiante de conocimientos básicos de sistemas operativos, de tal manera que le permita diagnosticar problemas, analizar el funcionamiento de un sistema y diseñar aplicaciones que utilicen de manera eficiente los servicios que ofrece un sistema operativo.

	

	3. RELACIÓN CON OTRAS ASIGNATURAS EN ALINEACIÓN CON LAS COMPETENCIAS DE EGRESO

	

	Sistemas Operativos se relaciona con las asignaturas Circuitos Electrónicos, Sistemas Digitales I, Sistemas Digitales II, Arquitectura de Computadoras y Teoría de la computación ya que contribuyen al logro de la competencia de egreso: diseñar componentes y sistemas de hardware computacional para satisfacer una necesidad específica, considerando requisitos tales como el económico, social, ético, sustentabilidad y manufacturabilidad. Esta competencia de egreso corresponde al área de competencia de Diseño Digital de Computadoras.


	

	4. COMPETENCIA DE LA ASIGNATURA

	

	Construir programas y aplicaciones para sistemas computacionales que interactúen en forma funcional con el sistema operativo óptimamente

	

	5. COMPETENCIAS GENÉRICAS, DISCIPLINARES Y ESPECÍFICAS A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

	

	Genéricas
	· Comunicarse en forma oral y escrita utilizando correctamente el idioma.

· Usar las tecnologías de información de manera pertinente y responsable.

· Actualizar sus conocimientos y habilidades de forma autónoma y permanente.

· Utilizar habilidades de investigación con rigor científico.

· Desarrollar su pensamiento de manera crítica, reflexiva y creativa.
· Formular, gestionar y evaluar proyectos considerando los criterios del desarrollo sostenible.
· Trabajar con otros en equipos y ambientes multi, inter y transdisciplinarios.
· Responder a nuevas situaciones en su práctica profesional.
· Tomar decisiones de manera responsable.
· Trabajar bajo presión de manera eficaz y eficientemente.

· Perseverar en la resolución de Problemas.

	

	Disciplinares 
	· Resolver los problemas que puedan plantearse en la ingeniería utilizando las herramientas matemáticas y computacionales adecuadas.
· Aplicar el conocimiento de la estructura, organización, funcionamiento e interconexión de los sistemas computacionales y los fundamentos de su programación, para la resolución de problemas propios de la ingeniería.

	

	Específicas
	· Implementar aplicaciones de software basadas en los servicios delsistema operativo, considerando las características, funcionalidades y estructura de éste.

· Diseñar soluciones de software a través de la aplicación de metodologías, herramientas y estándares apropiados al problema.
· Implementar aplicaciones computacionales basadas en las características, funcionalidades y estructura de las redes de computadoras.

	

	6. CONTENIDOS ESENCIALES PARA EL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA DE LA ASIGNATURA

	

	1. Introducción: Conceptos básicos y perspectiva histórica.
2. Estructuras de un sistema operativo
3. Administración de procesos
4. Administración de la memoria
5. Administración de archivos
6. Mecanismos de entrada y salida de datos
7. Mecanismos de sincronización
8. Manejo Señales
9. Comunicaciones entre Procesos

	

	7. ESTRATEGIAS DE ENSEÑANZA Y APRENDIZAJE

	

	Resolución de ejercicios y problemas, aprendizaje orientado a proyectos, prácticas de laboratorio y seminarios. 

	8. ESTRATEGIAS GENERALES DE EVALUACIÓN

	

	Evaluación de proceso - 60% 

· Pruebas de desempeño

· Prácticas supervisadas

Evaluación de producto – 40%

· Elaboración de proyecto

· Portafolio de evidencias

	

	9. REFERENCIAS

	

	1. Tenenbaum Andrew S., Sistemas Operativo Modernos, Pearson, 2009, ISBN: 9786074420463
2. Love, Robert, Linux System Programming: Talking Directly to the Kernel and C Library (2nd Edition), O'Reilly Media, May 22, 2013, ISBN-10: 1449339530, ISBN-13: 978-1449339531
3. Kerrisk, Michael, The Linux Programming Interface: A Linux and UNIX System Programming Handbook (1st Edition),  No Starch Press, October 28, 2010, ISBN-10: 1593272200, ISBN-13: 978-1593272203

	

	10. PERFIL DESEABLE DEL PROFESOR

	

	Ingeniero en computación o afín, preferentemente con estudios de postgrado. Experiencia docente o de investigación y profesional en el área mínima de 1 año en ambos casos.  
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