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	Software a Pequeña Escala

	Tipo de asignatura: Obligatoria
Modalidad de la asignatura: Mixta


	1. DATOS GENERALES DE IDENTIFICACIÓN

	


	a. Nombre de la asignatura
	Software a Pequeña Escala

	b. Tipo 
	Obligatoria

	c. Modalidad 
	Mixta

	d. Ubicación sugerida 
	Quinto semestre

	e. Duración total en horas
	128
	Horas presenciales
	72
	Horas no presenciales
	56

	f. Créditos 
	8

	g. Requisitos académicos  previos
	Fundamentos de Programación, Programación, Estructura de Datos, Probabilidad y Estadística y Métodos Numéricos.


	

	2. INTENCIONALIDAD FORMATIVA DE LA ASIGNATURA 

	

	Un sistema de software está compuesto de componentes, los cuales son desarrollados a manera individual, siendo la calidad total del sistema dependiente de la calidad individual de sus componentes. Con esta asignatura el alumno aprenderá y aplicará prácticas disciplinadas y efectivas para el desarrollo de proyectos de software pequeños (componentes), a manera individual, con las cuales estimará y administrará el esfuerzo requerido, así como estimará, medirá y controlará la calidad de su trabajo.

	

	3. RELACIÓN CON OTRAS ASIGNATURAS EN ALINEACIÓN CON LAS COMPETENCIAS DE EGRESO

	

	Software a Pequeña Escala se relaciona con las asignaturas Programación, Estructura de Datos, Inteligencia Artificial, Métodos Numéricos, Sistemas Operativos y Sistemas de Tiempo Real ya que contribuyen al logro de la competencia de egreso: Desarrollar programas de software que hacen posible el funcionamiento de sistemas computacionales, considerando criterios de funcionalidad, costo, confiabilidad, seguridad, mantenimiento y otros aspectos relacionados. Esta competencia de egreso corresponde al área de competencia de Programación de Sistemas Computacionales.

	

	4. COMPETENCIA DE LA ASIGNATURA

	

	Aplicar buenas prácticas de ingeniería de software a nivel personal para implementar componentes de software en los tiempos y la calidad comprometida.

	

	5. COMPETENCIAS GENÉRICAS, DISCIPLINARES Y ESPECÍFICAS A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

	

	Genéricas
	· Comunicarse en forma oral y escrita utilizando correctamente el idioma.
· Usar las tecnologías de información de manera pertinente y responsable.
· Gestiona el conocimiento en sus intervenciones profesionales y en su vida personal, de manera pertinente.
· Aplica los conocimientos en sus intervenciones profesionales y en su vida personal con pertinencia
· Actualizar sus conocimientos y habilidades de forma autónoma y permanente.
· Utilizar habilidades de investigación con rigor científico

· Desarrollar su pensamiento de manera crítica, reflexiva y creativa

· Responder a nuevas situaciones en su práctica profesional

· Tomar decisiones de manera responsable
· Pone de manifiesto su compromiso con la calidad y la mejora continua en su práctica profesional y en su vida personal de manera responsable

· Trabajar bajo presión de manera eficaz y eficientemente

	

	Disciplinares 
	· Resolver los problemas que puedan plantearse en la ingeniería utilizando las herramientas matemáticas y computacionales adecuadas.

· Aplicar los conceptos básicos de matemática discreta, lógica, algorítmica y complejidad computacional, para el diseño de algoritmos computacionales eficientes.

· Operación de la computadora, sistemas operativos, y programas informáticos con aplicación en ingeniería.

· Aplicar el conocimiento de la estructura, organización, funcionamiento e interconexión de los sistemas computacionales y los fundamentos de su programación, para la resolución de problemas propios de la ingeniería.

	

	Específicas
	· Diseñar aplicaciones computacionales robustas, seguras y eficientes, eligiendo el paradigma y los lenguajes de programación más adecuados.

· Desarrollar nuevos conceptos, teorías y usos de las tecnologías informáticas, aplicando los principios y modelos fundamentales de las ciencias computacionales.

· Evaluar la complejidad computacional de un problema para proponer estrategias algorítmicas que puedan conducir a su solución garantizando el mejor rendimiento de acuerdo con los requisitos establecidos.

· Aplicar los principios, metodologías y ciclos de vida de la ingeniería de software para el correcto desarrollo, operación y mantenimiento de software.

· Implementar aplicaciones que utilicen bases de datos, haciendo un adecuado uso de sus características, funcionalidades y estructura.

· Diseñar aplicaciones computacionales haciendo un adecuado uso de las características, funcionalidades y estructura de los sistemas operativos. 

· Diseñar interfaces humano-computadora que garanticen la accesibilidad y usabilidad a los sistemas, servicios y aplicaciones informáticas.

	

	6. CONTENIDOS ESENCIALES PARA EL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA DE LA ASIGNATURA

	

	1. Introducción al proceso de desarrollo de software a nivel personal

2. Medición del tamaño del software
3. 
Estimación del tamaño del software y del tiempo

4. Estimación basada en proxies

5. Planeación y seguimiento de la agenda de trabajo

6. Utilización de los datos personales y calidad de software

7. Gestión de defectos

8. El proceso de diseño

9. Verificación del diseño

10. Extrapolación de proyectos individuales a proyectos más grandes

	

	7. ESTRATEGIAS DE ENSEÑANZA Y APRENDIZAJE

	

	Resolución de ejercicios y problemas, Aprendizaje basado en problemas, Aprendizaje orientado a proyectos, Prácticas de laboratorio.

	8. ESTRATEGIAS GENERALES DE EVALUACIÓN

	

	Evaluación de proceso - 60% 

· Pruebas de desempeño
· Prácticas supervisadas

Evaluación de producto – 40%

· Elaboración de proyecto
· Portafolio de evidencias



	

	9. REFERENCIAS

	

	1. Ian Sommerville, Software Engineering, Addison Wesley; 8 edition (June 4, 2006), ISBN-10: 0321313798, ISBN-13: 978-0321313799.
2. Watts Humphrey, PSP: A Self-Improvement Process for Software Engineers, Addison-Wesley Professional (March 13, 2005), ISBN-10: 0321305493, ISBN-13: 978-0321305497.

3. Watts Humphrey  and William Thomas, Reflections on Management: How to Manage Your Software Projects, Your Teams, Your Boss, and Yourself, Addison-Wesley Professional; 1 edition (April 8, 2010), ISBN-10: 032171153X, ISBN-13: 978-0321711533
4. Watts Humphrey, A Discipline for Software Engineering, Addison-Wesley Professional; 1 edition (January 10, 1995), ISBN-10: 0201546108, ISBN-13: 978-0201546101.
5. Watts Humphrey, Introduction to the Personal Software Process, Addison-Wesley Professional; 1 edition (December 30, 1996) , ISBN-10: 0201548097, ISBN-13: 978-0201548099.

	

	10. PERFIL DESEABLE DEL PROFESOR

	

	Ingeniero en software o afín, preferentemente con estudios de posgrado. Experiencia docente o de investigación y profesional en el área de 1 año en ambos casos.  
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